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1.YARISMA AMACI

TEKNOFEST kapsaminda TUBITAK yiriticiliginde gerceklestirilecek olan Uluslararasi
Cocuk Bilim Yarismasi'nin amaci, ogrencilerin bilim, teknoloji, muhendislik ve matematik
(STEM) alanlarina olan ilgisini artirmak ve bu alanlarda yaratici dislinme, problem ¢ézme,
yenilikgilik becerilerini gelistirmek ve bilgilerini deneyime dénusturmektir. Diger 6nemli amaci
da dégrencilerimizin kisisel gelisimlerine, toplumun gereksinimlerine, teknolojik gelismelere ve
dinyamizin surdirilebilir olabilmesi icin sosyal, ekonomik ve c¢evre agilarindan dengeli
kalkinmamiza yodnelik 6zgin deger tasiyan fikirlerin hayata geciriimesini saglamaktir.
Yarisma, égrencilerin gevresel, sosyal ve bilimsel konularda farkindalik kazanmalarini, bilimsel
arastirma yapmalarini ve kendi projelerini gelistirerek uygulama becerilerini pekistirmelerini
tesvik etmektedir. Bu slrecte, katilimcilarin elestirel disinme, is birligi ve iletisim gibi dnemli
becerileri gelistirmeleri saglanarak, gelecegin bilim insanlari ve mihendisleri olarak topluma
katkida bulunmalari amacglanmaktadir. Yarisma ayrica, bilimsel ve teknolojik gelismelere olan
ilgiyi artirarak, genclerin bilimsel dislince yapisini benimsemelerine ve bu alanda kariyer
hedeflemelerine yardimci olmayi hedeflemektedir.

2. YARISMA KAPSAMI

TEKNOFEST Uluslararasi Cocuk Bilim Yarigsmasi, ilkokul dizeyindeki 6grencilere
yonelik bir bilim yarigmasidir. Yarisma, Tablo 2’de verilen G¢ ana tema ve bu ana
temalarla iligkili alt temalari altinda projelerin gelistiriimesini kapsamaktadir:

Tablo 2. Yarisma Tema Kapsamlari
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Projeler  bireysel veya grup calismasi seklinde hazirlanabilir.  Proje
degerlendirmelerinde 6zellikle su kriterlere dikkat edilecektir:

Bilimsel yaklagim
Yaraticilik ve Yenilikgilik
Uygulanabilirlik
Toplumsal fayda

Yarigma deneyimi sonunda 6grenciler hem bilimsel arastirma becerilerini gelistirir hem
de bilime olan ilgilerini pekistirerek, kendilerini gelecegdin bilim insanlari ve mihendisleri
olarak yetistirme firsati bulacaklardir.

2.1. Doga, Cevre ve Surdiurilebilirlik

Sardurdlebilirlik dogal kaynaklarin ginimdz igin kullanilarak ve gelecek nesillere de
aktarilirken istenen surekliligin ve dengenin sosyal, ¢cevre ve ekonomi alanlarindaki
galismalarin uyum igerisinde calistirilarak elde edilecegi bir srectir. insan nifusunun
hizla artmasiyla birlikte gergeklesen insan faaliyetleri sonucunda ortaya c¢ikan gevre
sorunlari hem yerel hem de kuresel boyutta canli ve cansiz varliklarin surekliligini
etkilemektedir. Bu ¢evre sorunlari iklim degisikligi, dogal alanlara yapilan tahribatlar,
cevre kirliligi, biyogesitliligin azalmasi, ¢ollesme, tehlikeli atiklar, dogal kaynaklarin
azalmasi ve gocler seklinde drneklendirilebilir. Ogrencilerin diinyamizin sorunlarini
anlayabilecekleri ve etik degerler agisindan gevreyi koruyabilecekleri sekilde bilgi ve
becerileri edinmesi dnem tasimaktadir. Cevre egitimi ile ulasiimak istenen amaclardan
birisi insanlarin dogal dunyayla uyum i¢inde yasamak icin bitkileri, hayvanlari ve diger
insanlari da benimsemeleri gerektigi fikrine uygun elestirel disinme, tutum ve
davranislarin geligtiriimesidir. Digeri ise insan kaynakli olusan ve giderek artan
sorunlarimiza ¢6zUm oOnerileri ortaya koyabilecek fikirleri ve projeleri hayata
gecirmektir.

Bu tema, dgrencilere ¢evreye duyarli projeler gelistirme ve yenilik¢i ¢ozimler sunma
firsati tanimaktadir. Katilimcilar, dogayi koruma, surdurllebilir yasam tarzlari
benimseme ve cevresel sorunlara yonelik etkili stratejiler gelistirme hedefiyle
calismalar vyapabilirler. Biyogesitlilik ve ekosistemlerin korunmasi, iklim
degisikligi ve kuresel 1Isinma, surdurulebilir tarim, yesil alanlarin korunmasi ve
yenilenebilir enerji kaynaklar gibi konular, bu temanin temel odak noktalaridir.
Ayrica, geri donugsum sistemleri, akilli sehir uygulamalari ve tasarruf yontemleri
gibi modern teknolojilerle gevresel siirdiirilebilirlik hedeflenmektedir. Ozellikle robotik
sistemler ve egitim yazilimlari gibi araglarin kullanimiyla projelerin hem etkisi hem de
verimliligi artirilabilir. Bu yarigma kapsaminda ogrencilerden beklenen alan bilgilerini
kullanarak (fen, matematik, sosyal, glzel sanatlar, teknoloji) ve g¢evresel sorunlar
hakkinda derinlemesine bilgi edinerek cevre sorunlarina ¢6zUm olabilecek projeler
gelistirmek ve cgevresel eylem stratejileri olusturmaktir. Cézumler Uretilirken bilgi ve
farkindaligin yaninda etik, ahlak ve degerlerinde g6z 6niunde bulundurulmasi énem
tasimaktadir. Bu kategoriden yarismaya katilacak katihmcilarin, ekolojik deney
projeleri (dogal malzemelerle Uretilen c¢evre dostu Urunler), farkindalik projeleri
(reklam, 6rtik mesajlar, bez ¢anta tesvigi), su, ¢evre ve hava kirliligi projeleri, bitki ve
bahge projeleri, dogayi koruma projeleri, enerji tasarrufu ve yenilebilir enerji projeleri
ve geri donusum projeleri gibi alt bagliklardan yola c¢ikarak katilimlari beklenmektedir.




2.1.1. Geri Doniisiim ve Atik Yonetimi

Geri dontsum, atiklarin yeniden islenerek ¢evresel ve ekonomik fayda saglanmasini
hedefleyen 6nemli bir surectir. Bu alt tema, 6grencilerin gevresel surdurilebilirlik
bilincini artirmayi ve geri donugumun onemini kavramalarini amaglar. Katilimcilar,
yenilikgi dusinme becerilerini gelistirerek Katilimcilar eglenceli projeler yaparak
gevremizi koruma yollarini kesfedebilir. Ornegin, geri dénisim icin robotik sistemler
tasarlayabilir ya da atiklari ayristirmayi kolaylastiran cihazlar yapabilirler. YZ destekli
geri donusum sistemleri gibi projeler tasarlayabilirler. Atik yonetimi konusunda
yaratici projeler hem dogayi koruma hem de kaynaklarin daha verimli kullaniimasi
agisindan ogrencileri tegvik etmektedir.

2.1.2. Dogal Kaynaklarin Etkin Yonetimi ve Tasarruf

Dogal kaynaklarin surdarulebilir kullanimi, bireylerin ve toplumlarin bilingli hareket
etmesini gerektirir. Bu alt tema, enerji ve su gibi hayati kaynaklarin korunmasini ve
ogrencilerin bu sureclerde yenilikgi teknolojiler kullanarak tasarruf bilinci gelistirmelerini
hedefler. Akill ev sistemleri ve enerji yonetim teknolojileri, kaynaklarin verimli
kullanimina yoénelik projeler gelistiriimesine olanak saglar. Ogrenciler, bu alanda
yaratici ¢dzUmler sunarak gevre dostu uygulamalari gunlik yasama entegre etmeyi
ogrenebilirler.

2.1.3 Akilli Sehirlerin Planlanmasi ve Sirdiriilebilir

Teknolojiler

Akilli sehirler, cevre dostu teknolojilerin bir arada kullanildigi modern yagsam alanlaridir.
Bu alt tema, 6grencilerin akilli sehir konseptini anlamalarini ve surdurulebilir gozumler
gelistirmelerini hedefler. Trafi§i daha dizenli hale getiren akilli sistemler, ener;ji
tasarrufu yapan isiklar ve elektrikli araglar, bisiklet paylasim sistemleri ve toplu tasima
gibi projeler, bu konunun en 6nemli bolumlerindendir.

Trafik akisini optimize eden YZ sistemleri, enerji tasarrufu saglayan aydinlatma
cozumleri ve ¢evresel veri analizine dayali projeler, bu temanin odak noktalarindan
bazilaridir. Ogrenciler, gelecegdin sehirlerini sekillendiren yenilikgi projeler gelistirerek
daha yasanabilir bir dinya icin katkida bulunabilirler.

2.1.4. Dogal Afetler ve Direncli Toplumlar

Dogal afetlere kargi hazirlikl ve dayanikli toplumlar olusturmak, surduralebilir sehir
planlamasinin 6nemli bir pargasidir. Bu alt tema, deprem, sel ve diger dogal afetlere
karsi alinabilecek o©nlemler (izerine odaklanir. Ogrenciler, afet erken uyari
sistemleri, dayanikli yapi tasarimlari, siirdirilebilir sehir planlamasi ve kriz
yonetimi konularinda projeler gelistirebilirler. Yenilikgi teknolojiler ve yapay zeka, bu
tur projelerin daha etkili olmasini saglayarak toplumlarin afetlere karsi daha direncli
hale gelmesine katkida bulunur.
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2.2 Astronomi ve Uzay

Astronomi evrenin yapisini ve zaman i¢ceresindeki degisimini gelisimini, gok cisimlerini
ve birbirileri ile olan etkilesimini gozleme dayali verilerle ve kuramsal ¢alismalarla
aciklamaya galismaktadir. Astronomi alaninda yapilan bilimsel galismalar Dunyamizin
da daha iyi anlagilmasina ve diger bilim dallarina gelismesine katki saglayarak gunluk
hayattaki birgok faaliyetimizin daha etkin yapilabilmesine vesile olmaktadir.

Astronomi ve Uzay temasi, 6grencilerin evreni anlamaya yonelik meraklarini artirmayi,
gok bilimleriyle ilgili temel bilgileri edinmelerini ve bilimsel dusinme becerilerini
gelistirmelerini hedeflemektedir. Bu tema kapsaminda &grenciler, gokyutzindeki
astronomik olaylari, gezegenlerin hareketlerini ve evrenin yapisini inceleyerek bilimsel
kavrayiglarini  derinlestirebileceklerdir. Ayrica, uzay arastirmalari ve uzay
teknolojilerinin geligimiyle ilgili bilgi sahibi olmalari tesvik edilmektedir.

Bu temada 6grenciler, gezegenler, yildizlar, galaksiler ve kara delikler gibi uzayin ilging
konulari hakkinda arastirmalar yapabilirler. Teleskop kullanarak goézlemler yapar,
deneyler ile gok cisimlerini ve uzay olaylarini kesfedebilirler. Ayrica, robotik kodlama
gibi teknolojilerle uzay projeleri tasarlayarak astronomik olaylari anlamaya
calisabilirler. Bu sayede, uzayla ilgili verileri inceleyen, kendi uzay simulasyonlarini
olusturan ve yaratici fikirler gelistiren projeler yapmalari tesvik edilmektedir.

Bu tema, 6grencilerin uzayda yagam, uzay araclarinin tasarimi ve evrenin sirlarinin
kesfi gibi konularda yenilik¢i projeler Gretmeleri tesvik edilmektedir. Ayrica, bu slreg
Ogrencilere astronomi ve uzay bilimleri alaninda kariyer hedeflemeleri icin ilham
verirken, onlarin doga ve bilim arasindaki baglantilari anlamalarina katki saglar.

Bu tema ile yarisma kapsaminda 6grencilerden beklenen insan, doga, dogal olaylari
ve bir batun olarak evreni anlayabilecek; astronomik cisimleri tanimlayabilecek,
aralarindaki iligkileri aciklayabilecek ve zaman igerisindeki degisimi belirleyebilecek;
zaman ve takvim iligkisini ortaya koyabilecek ve uzay bilimleri ve uzay ¢alismalarina
yonelik projeleri gergeklestirebilmektir. Bu kapsamda bu kategorideki yarismaya
katilacaklar katilimcilarin, gok cisimleri ve hareketleriyle ilgili projeler, uzay istasyonu
projeleri, gines saati tasarlama, roket tasarimi projeleri, yercekimi deneyi projeleri,
uzay araclari projeleri gibi alt basliklardan yola ¢ikarak katilimlari beklenmektedir.

2.2.1. Giines Sistemi ve Gezegensel Hareketler

Glnes Sistemi, dgrencilerin evreni anlamaya baslamak icin en uygun konulardan
biridir. Bu alt tema, Glnes Sistemi'nin yapisini, gezegenlerin o6zelliklerini ve
hareketlerini anlamalarini saglar. Ogrenciler, gezegenlerin yoringelerini, donus
hizlarini ve gunesle olan iligkilerini inceleyerek evrenin dizenini kesfetme firsati
bulurlar. Ayrica, glnes enerjisinin etkisi, gezegenlerin atmosfer yapilari ve yasam
kosullari gibi temel bilimsel kavramlar Uzerine yaratici projeler gelistirebilirler.

2.2.2. Yildizlarin Dogusu ve Kara Delikler

Yildizlar, evrenin yapi taglarindan biridir ve yasam donguleri 6grenciler icin son derece
merak uyandiricidir. Bu alt tema, yildizlarin doGumundan supernova patlamalarina ve
kara deliklerin olusumuna kadar uzanan bir serliveni kapsar. Ogrenciler, yildiz tiirlerini,
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parlakliklarini ve boyutlarini 6grenirken, kara deliklerin gizemli yapisi Uzerine bilimsel

digunme becerilerini gelistirebilirler. Basit simulasyonlar veya modellerle, yildizlarin
yasam dongusunu gorsellestirebilirler.

2.2.3. Takimyildizlar ve Gokyiuzii Haritasi

GoOkyuzu, birgok ogrenci igin buyuleyici bir 6grenme alanidir. Bu alt tema, 6grencilerin
takimyildizlari tanimasini ve bir gokyuzu haritasi olusturmayi 6grenmelerini saglar.
Takimyildizlarin tarihgesi ve mitolojik hikayeleri, 6grencilerin 6grenme surecine kuilturel
bir zenginlik katar. Ogrenciler, takimyildizlarin konumlarini isaretleyerek basit gokyuizu
haritalari olusturabilir veya bir planetaryum modeli tasarlayarak 6grenme sureclerini
daha eglenceli hale getirebilirler.

2.2.4. Uzayda Yasam ve Kolonilesme

Uzayda yasam arayisli, 6grenciler i¢in oldukga heyecan verici bir konudur. Bu alt tema,
ogrencilerin Mars ve Ay gibi gezegenlerde yasam igin gerekli kosullari anlamalarini ve
kolonilesme fikirleri gelistirmelerini tesvik eder. Uzay istasyonlarinin igleyisi, oksijen
uretimi, su kaynaklarinin elde edilmesi gibi konular égrencilerin projelerine ilham
verebilir. Ayrica, uzayda yasam igin biyolojik ve teknolojik gereksinimlere yonelik basit
simulasyonlar yapabilirler.

2.2.5. Uzay Teknolojileri ve Uydular

Uzay teknolojileri, gokyuzinu kegfetmenin anahtarini olusturur. Bu alt tema,
ogrencilerin uzay araglari, uydular ve teleskoplar hakkinda bilgi edinmesini saglar.
Ogrenciler, iletisim uydularinin nasil ¢alistigini, uzay teleskoplarinin gérevlerini ve
roketlerin iglevlerini dgrenerek, bu teknolojilerin gunluk yasamimiza olan etkilerini
kesfederler. Basit uydu modelleri veya roket tasarimlari, 6grencilere bu teknolojileri
daha yakindan tanima imkani sunar.

2.2.6. Astronomik Olaylar ve Goézlemler

Gunes tutulmasi, ay tutulmasi ve meteor yagmurlari gibi astronomik olaylar,
ogrencilerin ilgisini ceken dogal fenomenlerdir. Bu alt tema, égdrencilerin bu olaylarin
nasil gerceklestigini anlamalarini saglar. Basit deneylerle, 6rnegin bir glnes
tutulmasinin maket Uzerinde gosterilmesi gibi projelerle 6grenciler bu olaylarin temel
prensiplerini 6grenebilir. Ayni zamanda, meteor yagmurlari ve kuyruklu yildizlar gibi
gOkyuzu olaylarini simule ederek, bu olaylarin bilimsel aciklamalarini kesfedebilirler.

2.3. Saghkh Yasam

Saglikh Yasam temasi, 6grencilerin fiziksel, zihinsel ve genel sadlik bilincini
gelistirmelerini ve saglikli yasam aliskanlklari kazanmalarini hedeflemektedir.
Beslenme, fiziksel aktivite, zihinsel saglik ve uyku dizeni gibi temel konular bu temanin
odak noktalarini olusturur. Ogrenciler, bireysel sagliklarini korumak ve toplumsal refahi
artirmak igin gerekli bilgi ve becerileri edinerek saglikli yagsamin énemini anlamaya
tesvik edilir.

Ogrenciler, bu tema kapsaminda saglikli yemek planlari hazirlama, diizenli egzersiz
yapma, stresle basa ¢ikma ve el yikama, dis firgalama gibi kisisel hijyen aligkanliklarini
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gelistirme Uzerine projelerle saglik bilincini artirabilirler. Ayrica, robotik kodlama gibi

teknolojilerle saglk takibi yapan sistemler veya kisisel Oneriler sunan eglenceli
uygulamalar tasarlayarak modern ¢ozumler gelistirebilirler.

Saglikli yasam temasi, 6grencilerin sadece bireysel sagliklarini gelistirmekle kalmayip,
ayni zamanda bilimsel arastirma ve problem ¢dzme becerilerini guclendirmelerine de
olanak tanir. Bu sayede, saglik bilincine sahip bireyler olarak topluma katkida
bulunarak saglikli nesillerin yetismesine dnculik etmeleri amaglanmaktadir.

Bu tema ile yarisma kapsaminda 6grencilerden beklenen gevre sorunlarinin Kisi ve
toplum sagligina etkilerini belirlemek ve ¢6zim onerileri gelistirmek; saglik hizmetleri,
hasta haklari ve sorumluluklari, ilag kullanimi, zararli aliskanliklar ve ilk yardim
konularinda eylem planlari olusturup uygulanabilirligini test etmek; zihinsel, duygusal
ve sosyal saghgin korunmasi ve gelistiriimesi yonunde yaratici 6zgun fikirler ortaya
koymak ve uygulanabilirligini arastirmaktir. Bu kategoride yarismaya katilacak
katihmcilar, saglikh yasamla ilgili projeler hazirlayabilirler. Ornegin, diizenli egzersiz
yapma, stresle basa ¢ikma, uyku dizenine dikkat etme gibi projeler tasarlayabilirler.
Ayrica, giyilebilir teknolojiler kullanarak saglik takibi yapma veya saglikla ilgili teknolojik
¢Ozumler geligtirme projeleri de yapabilirler.

2.3.1. Dengeli Beslenme ve Besin Teknolojileri

Dengeli Beslenme ve Besin Teknolojileri alt temasi, 6grencilerin dengeli beslenme
prensiplerini 6grenmelerini ve saglikli yemek planlari olusturma becerilerini geligtirmeyi
hedefler. Ogrenciler, farkli besin gruplarinin iglevlerini ve viicudumuz Uzerindeki
etkilerini kesfederek saglikli yasam icin temel bilgileri edinebilirler.

Katilimcilar, bu tema kapsaminda saglikli beslenme ile ilgili projeler gelistirebilirler.
Ornegin, besinlerin igerigini inceleyerek saglikli yemek tarifleri olugturabilir, her bireyin
ihtiyacina uygun Oneriler hazirlayabilirler. Ayrica, yerel gidalarin besin degerlerini
inceleyen haritalar hazirlayabilir veya gelecekte tluketilebilecek yeni yiyecekler
tasarlayabilirler. Bu projeler, 6grencilerin hem kendi sagliklarini hem de toplumun
saglikli beslenme bilincini artirmalarina yardimci olur. Bu projeler dgrencilerin bu
alandaki gelisen is firsatlarini tanimalarini da saglar.

2.3.2. Fiziksel Aktivite ve Saglhik Yonetimi

Fiziksel aktivitenin saglik Uzerindeki olumlu etkileri, bu alt temanin ana odagini
olusturur. Ogrenciler, duzenli egzersiz programlari hazirlayarak ve cgesitli spor
aktiviteleri tasarlayarak fiziksel aktivitenin 6nemini vurgulama firsati bulurlar.

Bu tema, fiziksel hareketin beden saghg: uzerindeki faydalarinin yani sira, zihinsel
saglik Uzerindeki olumlu etkilerini kesfetmelerine de firsat tanir. Katilimcilar, robotik
sistemler ve egitici yazilimlar gibi araglarla, fiziksel aktivitelerini takip edebilir ve kigiye
0zel antrenman programlari hazirlayarak projelerine yenilikgi bir boyut katabilirler.

2.3.3. Zihinsel Saglik ve Stres Yonetimi

Zihinsel saglik, bireylerin yasam kalitesini belirleyen 6nemli bir unsurdur. Bu alt tema,
stresle basa c¢cikma yontemleri ve zihinsel sagligi destekleyen aligkanliklar Gzerine
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odaklanir. Ogrenciler, zihinsel sagligi iyilestirici projeler gelistirerek bireysel
farkindaliklarini artirabilirler.

Bu tema, stres seviyelerini analiz etme, insanlarin ruh hallerini izleme ve zihinsel
saghg! destekleyen eglenceli uygulamalar gelistirme firsatlari sunar. Ogrenciler, bu
sayede hem kendi zihinsel sadliklarini koruyabilir hem de bu konuda toplumu
bilinglendirebilirler.

2.3.4. Teknoloji ve Saghkh Yagsam

Teknolojinin saglikli kullanimi ve ekran suresinin dengelenmesi gibi konular Uzerinde
durulmasi 6nemlidir. Bu alt tema teknolojiyi bilingli kullanma, ekran suresini kontrol
ederek fiziksel ve zihinsel saglhigin korunmasi, teknolojiyi saglikli bir yasamin araci
olarak kullanmanin énemi konusundaki projeleri kapsar.

Bu kapsamda, Doga, Cevre ve Surdurulebilirlik, Astronomi ve Uzay, Saglkl
Yasam olmak lizere li¢ kategoriye ayrilacak yarigmada, katilimcilarin projelerini
kategori alt basliklarina uygun sekilde hazirlamalari beklenmektedir.

3.YARISMA KATILIM KOSULLARI

e Yarismaya, Turkiye ve yurt disinda 6grenim goren tum ilkokul ogrencileri
katilabilir.

e Yarismaci TEKNOFEST 2025e katilacagi projesi ile gecmis vyillarda
dizenlenen TEKNOFEST vyarigmalarina katilim sagladi ise projesini/fikrini
gelistirme ve/veya donustlirme sarti ile tekrar basvuru yapabilmektedir.

e Yarismaci daha 6nce katildigi proje raporunun/fikrinin birebir aynisi ve/veya
kopya raporuffikri ile katilamaz. Benzer ya da taklit oldugu tespit edilen projeler
yarisma digi kalacaktir.

e Gecmis yil TEKNOFEST proje raporlari kapsaminda www.teknofest.org
adresinden yayinlanmig olan raporlar gecmis yillarda katilim saglamis oldugu
proje raporlari Gzerinden alinti yapiimasi halinde kaynak belirtiimelidir. Kaynak
belitme formatina sartnamede yer alan genel kurallar basligindan
ulasabilirsiniz.

e Yarismacilar farkli projeler ile ayni ve/veya farkh TEKNOFEST yarigsmalarina
basvuru yapabilir.

e Her farkli proje igin ayri basvuru formu doldurulmasi gerekmektedir.

e Yarismacilar ayni proje ile yalnizca tek bir kategoriye veya tek bir yarismaya
basvurulabilir. Ayni proje ile farkh kategori veya TEKNOFEST kapsaminda
duzenlenen farkli yarismaya basvuru yapan takimlarin veya kisilerin bagvurulari
gecersiz sayilacaktir.

e Kategori sec¢imi yaparken, bagvuru doneminde bulundugunuz egitim seviyesi
dikkate alinmalidir.

e Yarismaci ayni proje ile daha evvel bir baska yarismada (TEKNOFEST veya
diger yarismalar) yer almigsa, katilmis oldugu yarismanin adi, yeri, tarihi,
organizatord, yarismada aldigi netice bilgilerini proje dosyasi igerisinde
bildirmelidir.
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e Ogrencilerin onayli 6grenci belgelerini, danismanlarin ise caligtiklari kurumu
gOsteren onayll belgelerini 1slak imzali olarak TEKNOFEST Yarismalar

Komitesi tarafindan aciklanacak tarihte sisteme yuklemeleri gerekmektedir.
(Belge sablonlari tarafinizla paylasilacaktir.)

3.1. Takim Olusturma

e Bu yarisma kapsaminda ilkokul seviyesinde bagvuru yapilmaktadir.

e Takim Uye sayisi tum kategorileri igin en fazla 6 kisiden olusacak sekilde
takimlar olusturulmahdir. (Bu sayiya danigman dahil degildir.)

e Yarismaya bireysel (1 6grenci) olarak katilim saglanabilir. Bireysel katilimlarda
da takim olarak bagvuru yapilmalidir.

e Takimlar, danisman bulundurmak zorundadir.

e Danisman, takim Gyesi roluyle eklenmemelidir. Danigsmanin takimdaki rolu
danigman olarak belirtiimelidir.

e Her takimin en fazla bir danismani olabilir. Birden fazla danisman bulunan
takimlarin bagvurulari gecersiz sayilacaktir.

e Takimlar, tek bir okuldan olusturulabilecegi gibi, bir veya birden fazla farkl
okuldan 6grencinin bir araya gelmesiyle karma bir takim da olusturabilir. Bu
kapsamda:

v ilkokul seviyesindeki bir takim, sadece kendi seviyesindeki liyelerden
olusabilir.

v' Ortaokul-Lise-Universite ve Uzeri Seviyesi seviyesindeki o6grenciler
takimlara dahil edilemez.

e Takimlar tek bir Ulkeden olusturulabilecegi gibi bir veya birden fazla ulkenin
ogrencisinin bir araya gelmesiyle karma bir takim olusturulabilir. Bir takimda
dyelerin gogunlugunun bulundugu ulke, takimin Ulke bilgisi olarak belirlenebilir;
ancak, takim kendi inisiyatifine bagl olarak istedikleri bir tlkeyi secebilir.

e Projesi ile basvuru yapacak kisilerin KYS portalinda bulunan takim olusturma
modull Gzerinden takim olusturarak bagvuru yapmasi gerekmektedir.
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Tablo 3.Yarisma Katilma Asamalari

TAKIM UYELERINI
DAVET EDIN

Projenizde birlikte
calismak istediginiz ekip
Gyelerini davet edin.

UYELIK OLUSTURUN TAKIMINIZI KURUN
T3KYS Platformuna kayit Takiminizi
olun. (Her bir takim olusturduktan sonra
dyesinin kayit olmasi takim tanitim dosyanizi
gerekmektedir.) yukleyerek takim
kaydinizi tamamlayin

DAVETLERIN KABUL YARISMA SEGiMi BASVURU SURECI
EDILMESi Projenize en uygun Sectiginiz yangma igin

basvurunuzu
tamamlayarak kayit
islemlerinizi sonlandinin.

Takim Gyelerinin yarismay secerek
davetinizi kabul etmesi detaylarini inceleyin.
gerekmektedir.

3.2. Danisman Yikumlulikleri

« Danigman olarak gorev yapacak kisinin danigmanlik gorevlerini yerine getirecegine
dair belgenin islak imzali olarak TEKNOFEST Yarigmalar Komitesinin acgiklayacagi
tarihte sisteme ylklenmesi gerekmektedir.

« llkokul seviyesindeki takimlarin danigsmanlari araciliyiyla bagvuru yapmalari ve
yarisma alanina danigmanlariyla gelmeleri zorunludur.

o Danismanin gorevi; ogrencilere kendi egitim-6gretimlerini planlayabilmeleri
konusunda yardimci olmak, akademik, sosyal ve kulturel konularda yol gostermek,
zihinsel, sosyal ve duygusal yonleriyle 6grencinin Kigiliginin bir butin olarak
gelisebilmesi i¢cin uygun ortamin hazirlanmasina yardimci olmak vb. gorev ve
hizmetlerdir. Danismaninin takimdaki rolu projede ihtiya¢ duyulacak akademik
destegi saglayarak takim uyelerinin problemlerine ¢ozum uretebilmeleri icin yol
gOstermektir.

« Danigsman sartlari; Danigman olarak egitim/6gretim kurumlarinda gorevli
ogretmenler/akademisyenler veya ilgili alanda kariyer hayatini devam ettiren
muhendis/uzman vb. kigiler danigman olarak takimda yer alabilir.

« Danisman final asamasina kadar takima destek olacagini ve final asamasi
suresince takimin yaninda bulunacagini taahhit eder.

o Takimlarin danigmanlarinin final agamasinda takiminin yaninda bulunmasi zorunlu
olup, final agsamasina mucbir sebeplerden katilim saglayamayacak danismanlarin
iletisim@teknofest.org mail adresine gerekcesinin ve yer aldidi dilekgeyi
TEKNOFEST Yarigmalar birimine gonderilmesi gerekmektedir.
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e Yarisma sureci boyunca TEKNOFEST yarigmalar komitesi tarafindan yapilacak
olan tum bilgilendirmeler takimin iletisim sorumlusu olarak belirledigi Kisiye
yapilacaktir. Bu sebeple her takim bir iletisim sorumlusu belirlemelidir. (KYS’ ye
kayith e-mail adresine bilgilendirme yapilmaktadir.)

« Sireglerin (Basvuru Yapma, Form/Sunum Son Yikleme Tarihi, itiraz Sireci,
Doldurulmasi Gereken Form vb.) takibi iletisim sorumlusunun gdrevi olup iletisim
sorumlusundan kaynakli gecikmeler ve/veya aksakliklardan TEKNOFEST
yarigmalar komitesi sorumlu degildir.

e Yarisma kapsaminda gerekli tim suregler (Bagvuru, Form/Sunum Alimi,
Form/Sunum Sonuglari, Maddi Destek Basvurusu, Itiraz Sirecleri, Uye
ekleme/gikarma iglemleri vb.) KYS sistemi Uzerinden yapilmaktadir. Takimlarin
KYS portali Uzerinden slrecleri takip etmesi gerekmektedir.

e Yarisma sureci boyunca basvuru yapma, form/sunum yiukleme, itiraz stireci ve form
doldurma islemleri takim kaptani ve/veya danismanin yetkisi dahilinde olup
yarigsma suregleri bu kigiler Uzerinden yonetiimektedir.

« Uye ekleme/cikarma islemleri cevrim ici gerceklestirilecek proje sunumunun son
teslim tarihine kadar yapilmaktadir. Sunum tesliminden sonra takimlarda degisiklik
yapillamaz.

o Finale kalan takimlara saglanacak ulasim ve konaklama destegi sinirlidir. Destek
verilecek kisi sayisi takim basi en fazla 3 kisi (danisman dahil) olup TEKNOFEST
Yarigmalar Komitesi tarafindan degisiklik yapma hakki bulunmaktadir. Takim
olusturulurken bu maddenin goz 6nunde bulundurulmasi gerekmektedir.

« TEKNOFEST Yarigmalar Komitesi festival alaninda bulunacak uUye sayisini
sinirlandirma yetkisine sahiptir. Sinirlandirma yapilmasi durumunda komite
tarafindan bilgilendirme yapilacaktir.

e Takim olusturma iglemini tamamlayan yarismacilarin projesine uygun yarigmaya
basvuru yapmasi gerekmektedir.

o Basvuru surecini tamamlayan yarigmacilar, herhangi bir eleme surecine tabi
tutulmaksizin, yarisma takviminde belirtlen On Degerlendirme Formu son
yukleme tarihine kadar formlarini eksiksiz bir sekilde hazirlayarak sistemde
tamamlamakla sorumludur. Formu belirtilen sure igerisinde sistemde
tamamlamayan takimlar bu asamada elenmis sayilacaktir.

3.3 Siirec Bilgileri

3.4. Basvuru Esaslan

Basvurular, TEKNOFEST Havacilik, Uzay ve Teknoloji Festivali Teknoloji Yarismalari
resmi web sitesi (www.teknofest.org) Uzerinden alinacaktir.

Bagvurular 1 Mart 2025 tarihine kadar www.t3kys.com basvuru sistemi Uzerinden
cevrim ici olarak yapilir. Yarigmaci, basvuru yapmadan once yarisma hakkindaki tum
aciklamalart ve katim kosullarini  okuyup onaylamak suretiyle yarismaya
katilabilecektir. Yarigmaya basvuranlar sartnamede yer alan gartlarin tamamini kabul
etmis olduklari sayilmaktadir.
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4. YARISMA TAKVIiMi

Yarigma takvimi, puanlama ve degerlendirmelere iliskin detayl bilgiler asagida
belirtilmistir.

Tablo 4. Yarisma Takvimi

TARIH AGCIKLAMA

01.03.2025 Yarisma Son Basvuru Tarihi

24.03.2025 / 17.00 _IT_’;or{ﬁiOn Degerlendirme Raporu Son Teslim
Proje On Degerlendirme Raporuna Gére On
Elemeyi Gegen Takimlarin Agiklanmasi

20-26.05.2025

27.06.2025 / 17.00 Proje Sunumu- Video Son Teslim Tarihi
30.06.2025-19.07.2025 Proje Sunumu (Yari Final) / Cevrimigi
23.07.2025-25.07.2025 Finalistlerin Agiklanmasi

Agustos-Eyliill 2025 Yarigma Finalleri

Eylil 2025 TEKNOFEST

5. PUANLAMA VE DEGERLENDIRME

insanlik Yararina Teknoloji Yarismas! kapsaminda degerlendirme siireci; Proje On
Degerlendirme Raporu, Proje Sunumu-Video ve Yarigma Final puanlamasi olarak ¢
farkll asamada yapilacaktir. Proje On Degerlendirme Raporu ve Proje Sunum-Video
dosyalarini géondermeyen takimlar yarismaya katilmaya hak kazanamayacaklardir.

Formun yarisma takviminde belirtilen giin ve saat igerisinde KYS sistemi Uzerinden
doldurulmasi gerekmektedir. itiraz siireci TEKNOFEST yarismalar komitesi tarafindan
sonugclarin agiklanmasinin ardindan génderilen takim tyelerinin KYS’ ye kayith mail ile
takimlara bildiriimektedir. Takvim ve saatlerde TEKNOFEST Yarismalar Komitesi
tarafindan degisiklik yapma hakki bulunmaktadir. Basvuru sonrasi takimlarin
gondermis olduklari 6n degerlendirme formlari ile bir “On eleme” islemi
gerceklestirilecektir. Bu 6n eleme slrecinde gdndermis olduklari raporlari, proje
konusu bakimindan incelenerek On degerlendirme raporunun degerlendirmeye
alinmasi karari verilecek olup gegersiz veya yanlis bagvurular elenecektir. Bu
kapsamda elenecek olan projenin itiraz hakki bulunmamaktadir.

5.1. Proje On Degerlendirme Raporu

Bu degerlendirme agsamasinda tiim egitim seviyesindeki takimlar (ilkokul) raporu
yuklemesi yapmalidir.

Takimlar, Proje On Degerlendirme raporlarini yarisma takviminde belirtilen tarihte
teslim etmekle yukimlidirler. Proje On Degerlendirme raporlarinin teslimi ile alakali
detayli bilgilendirme yarisma basvuru tarihinin sona ermesinin ardindan bagvurusunu
tamamlamis olan takimlar ile paylasilacaktir. Proje On Degerlendirme raporlar
sonuglarina goére bir 6n eleme gergeklestirilecektir. On degerlendirme sonucunda ikinci
asamaya gecen takimlar yarisma takviminde belirtilen tarihte agiklanacaktir. Bagvuru
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esaslarina uygun, eksiksiz sekilde tarafimiza iletilen projeler degerlendiriimeye tabi
tutulacaktir.

5.1.1. Proje On Degerlendirme Raporu itiraz Siireci

Takimlarin rapor degerlendirmesi sonucunda baraj puanindan en fazla 25 puan altinda
almasi durumunda itiraz etme hakki bulunacaktir. Rapor itirazlari, rapor sonugclari
aciklandiktan sonraki 48 saat icerisinde KYS (zerinden alinmaktadir. itirazlar takim
danigsmani veya takim kaptani tarafindan yapilmahdir. Belirlenen sireg igerisinde
iletiimeyen itirazlar degerlendirmeye alinmayacaktir. Takimlarin itirazlari farkli hakem
heyetlerine gonderilir ve yeniden degerlendirilir. itiraz siireci hakkinda detayli bilgiye
GENEL KURALLARDAN ulasabilirsiniz. itiraz asamasinda da basarili olarak
gecemeyen takimlarin yuksek itiraz hakki bulunmaktadir. YUksek itiraz bagvurunuz igin
iletisim@teknofest.org adresine itiraz gerekgeleriniz ve dilekgenizin yer aldigi mailin
TEKNOFEST Yarismalar itiraz Yénetmeliginde belirtilen kriterlere gére tarafimiza
gonderilmesi gerekmektedir. Yuksek itiraz sureci hakkinda detayl bilgiye GENEL
KURALLARDAN ulagabilirsiniz.

5.2. Proje Sunumu (Yar Final)

Bu degerlendirme asamasinda tiim egitim seviyesindeki takimlar (ilkokul)
sunumlarini ve sunum videolarinin yiiklemesini yapmalidir.

Proje sunum asamasina gegen takimlar sunumlarini yarisma takviminde belirtilen
tarinte teslim etmekle yukumladdrler. Proje sunumlari  ¢evrim i¢i olarak
degerlendirilecektir. Sunuma ait sablon ve isterlere TEKNOFEST web sitesi Uzerinden
ulasabilirsiniz. Sunumlarini takvime ve gerekli kriterlere uygun bir sekilde teslim eden
takimlar icin Cevrim ici sunum, tarih ve saatleri belirlenecektir. ilgili takim belirlenen
tarih ve saatte sunumunu yapmakla mukelleftir. Cevrim i¢i sunum sonuglarina goére
finale katlmaya hak kazanan takimlar yarisma takviminde belirtilen tarihte
aciklanacaktir.

Yari final agamasini bagari ile tamamlayan takimlar TEKNOFEST finallerinde yarigsma
ve maddi destek hakki kazanacaktir. Cevrim i¢ci sunum sonuglarina gore basarili olan
takimlar maddi destek basvurusu yaptilar ise almaya hak kazanacaktir, bu asamada
KYS portali Gzerinden iletilecek olan maddi destek formunun doldurulmasi
gerekmektedir, Maddi destek formu igin tarih, TEKNOFEST Yarigsmalar Komitesi
tarafindan belirlenecek olup bilgilendirme iletisim sorumlusunun KYS’ ye kayith mail
adresi Uzerinden yapilacaktir. Maddi destek basvurusu yapmak zorunlu degildir.

Proje sunumu degerlendirme kriterleri, sunum sablonu ve detaylari TEKNOFEST
resmi web sitesinde yayinlanacaktir.

5.2.1 Proje Sunumu itiraz Siireci

Takimlarin sunum de@erlendirmesi sonucunda baraj puanindan en fazla 25 puan
altinda almasi durumunda itiraz etme hakki bulunacaktir. Sunum itirazlari, sunum
sonuclari aciklandiktan sonraki 48 saat icerisinde KYS (zerinden alinmaktadir. itirazlar
takim danigsmani veya takim kaptani tarafindan yapilmaldir. Belirlenen sireg
icerisinde iletiimeyen itirazlar degerlendirmeye alinmayacaktir. Takimlarin itirazlari
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farkli hakem heyetlerine génderilir ve yeniden degerlendirilir. itiraz siireci hakkinda
detayh bilgiye GENEL KURALLARDAN ulasabilirsiniz. itiraz asamasinda da basarili
olarak gegcemeyen takimlarin yuksek itiraz hakki bulunmaktadir. Yuksek itiraz
basvurunuz igin iletisim@teknofest.org adresine itiraz gerekgeleriniz ve dilekgenizin
yer aldi§i mailin TEKNOFEST Yarismalar Itiraz Yoénetmeligi'nde belirtilen kriterlere
gore tarafimiza gonderilmesi gerekmektedir. Yuksek itiraz sureci hakkinda detayh
bilgiye GENEL KURALLARDAN ulasabilirsiniz.

5.3. Yarismanin Puanlanmasi

Yarigmacinin projesinin nihai puaninin %10’u Proje On Degerlendirme Raporu, %20’si
Proje Sunumu-Video ve %70’i Prototip ve Final Sunum Puanlamasindan olugmaktadir.

Asagidaki tabloda puanlama turleri ve yuzdeleri belirtilmigtir. Form ve ¢evrim igi sunum
puanlari, Toplam Puanin %30’unu olugturacaktir.

Tablo 5. Yarisma Puanlamasi

PUANLAMA TURU { PUANLAMA YUZDESI
Proje On Degerlendirme Raporu %10
Proje Sunumu (Yari Final) (Sunum ve Video) %20
Prototip ve Final Sunum Puanlamasi %70

5.4. Prototip ve Final Sunum Puanlamasi

Prototip (ilk 6rnek) proje sonrasinda ortaya ¢ikacak Urln veya sirecin somut bir
gOsterimidir. Bu nihayetinde ortaya ¢ikacak urinin en ilkel halidir. Prototip, proje
sonrasinda ortaya gikacak Urln veya surecin somut bir 6n gosterimidir ve nihai Grandn
temelini olusturur. Bu asamada, yarismacilardan projenin iglevselligini ve konseptini
aclkga ifade edebilecek prototipler hazirlamalari beklenmektedir. Karton, LEGO gibi
malzemelerden hazirlanmig islevsel modeller, ekran goéruntileri, arayuz tasarimlari
veya simulasyonlar, gorseller ve raporlarla desteklenen agiklamalar bulunmahdir. JUri
sunumlari igin gerekli detaylar, finalistlerin belirlenmesinin ardindan paylasilacaktir.
Yarigma ortami gereksinimleri, yarismacilarin juriye prototiplerini gostermeleri ve
gorsel sunumlara dair ayrintili bilgiler finalist takimlarinin belirlenmesinin ardindan
finalist takimlarla paylagilacaktir. Final sunumlari takim uyeleri tarafindan yapilmalidir,
danigsmanlarin sunum yapmasi kural disidir. Final asamasinda takimlarin gorsel
sunum yapmalari icin poster hazirlamalari zorunlu olup poster boyut ve igerigi
hakkinda bilgilendirme o6numuzdeki gunlerde TEKNOFEST Yarismalar Komitesi
tarafindan yapilacaktir. Final degerlendirmelerine goére finalist takimlarin sonug
siralamasi TEKNOFEST Yarigma finalinin ardindan www.teknofest.org sitesinden
duyurulacaktir.

6. ODULLER

Yarismada U¢ asamada ayri ayri degerlendirme neticesinde asamalari gecgerek kendi
kategorisinde finale kalan ve final degerlendirmesinde dereceye giren takimlara para
odulu verilecektir. Asagidaki tabloda belirtilen oduller, 6dul almaya hak kazanan
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JAVACILIK

takimlara verilecek toplam tutari gostermektedir, bireysel ddullendirme
yapilmayacaktir. Birincilik, ikincilik ve tgunculik odulleri, KYS’ deki takiminizda yer
alan mevcut takim tGyeleri (danigsman dahil degildir) toplam sayisina gore esit miktarda
bolunerek her sahsin belirtecedi banka hesabina yatirilacaktir. Yarigsma kapsaminda
dereceye giren takimin danismanina “Danigman Odull” 6demesi yapilacaktir.

Tablo 6. Kategori Bazl Derece Odiil Tablosu

BIiRINCILIK £60.000,00 $60.000,00 $60.000,00 $10.000,00
IKINCILIK £50.000,00 £50.000,00 £50.000,00 $7.500,00
UCUNCULUK £40.000,00 $40.000,00 $40.000,00 $5.000,00

Ek olarak finalist olan prestij ddulleri verilecektir. Prestij 6dulleri:

e En lyi Sunum Odiili
e Toplumsal Fayda Odulii

6.1. En iyi Sunum Odiili

Yarisma alaninda Ustlenilen gorevlerini ve alandaki ig planlarini en iyi sekilde
sonuglandirmayi hedefleyen takimlara, bu amagta derece elde edip edilmemesine
bakilmaksizin projesini sure, sorulara verilen dogru cevaplar, beden dili, dinleyicilere
karg! tutum, sunumun akiciligi, sunum taslagi gibi kriterleri en iyi sekilde yansitan
takimlara verilen 6duldar. Takim olarak bu belirtilen kriterlere bakilarak degerlendirme
yapilacaktir.

En lyi Sunum &diilii, her kategoride seviyesinden segilecek birer takima verilecektir.

Belirtilen odiil prestij amach olup bir maddi karsiligi bulunmamaktadir.

6.2. Toplumsal Fayda Odiilii

Yarisma alanindaki projelerde, toplumun genel yararina katki saglayan, cevresel,
sosyal veya ekonomik faydalar yaratmaya yonelik ¢ozumler gelistiren takimlara verilen
oduldar. Bu odual, takimlarin projelerinin  toplum Uzerindeki olumlu etkisini,
surdurulebilirlik hedeflerine katki saglama amacini ve yenilikgi yaklasimlarini géz
onunde bulundurarak degerlendirilir. Sunum, proje igerigi, uygulanabilirlik ve toplumsal
etkiler gibi kriterlere dayali olarak, dereceye girmemis olsa bile, en fazla toplumsal
fayda saglayacak projeler odullendirilecektir.

En lyi Sunum &diilli, her kategoride segilecek birer takima verilecektir.

Belirtilen odiil prestij amacgh olup bir maddi karsiligi bulunmamaktadir.
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e TUBITAK Bilim ve Toplum Baskanhgi Tarafindan YurGtilecek Etkinliklere iligkin
Yonerge,

e Yarisma Sartnamesi,

e lgili mevzuatlarda hiikkim bulunmayan durumlarda, TUBITAK Kkararlari
uygulanir.

7. ILGILi MEVZUAT

8. ILETiSImM

Yarisma hakkinda sorular icin TEKNOFEST web sitesinde Uluslararasi Cocuk Bilim
Yarigmasi sayfasindan yarigsmanin grubuna katilabilirsiniz. Bu grubun aktif olarak takip
edilmesi ve her takimdan en az 1 kiginin Uye olarak bu gruptaki duyurulari, soru ve
cevaplari takip etmesi yarismacilarin sorumlulugundadir. Belirtilen e-posta grubunun
takip edilmemesi sonucunda dogacak takimlarin guncel bilgilendirmelere ulasamama
durumundan TEKNOFEST Yarigsmalar Komitesi sorumlu degildir.

Yarismanin organizasyonel bolimleri ile ilgili sorularin iletisim@teknofest.org e-
posta adresi Uzerinden iletilmesi gereklidir.

Sorularinizin yukarida dogru kanallar Gzerinden iletilmesi, sorulan sorulara hizli dénts
yapilabilmesi agisindan 6nem arz etmektedir.

9. GENEL KURALLAR
Yarisma kapsaminda gecerli olan Genel Kurallar kitapg¢igina ulasmak icin tiklayiniz.

10. ETIK KURALLAR
Yarigsma kapsaminda gegerli olan Etik Kurallar kitapgigina ulasmak igin tiklayiniz.

SORUMLULUK BEYANI

T3 Vakfi ve TEKNOFEST, yarigmacilarin teslim etmis oldugu herhangi bir urinden
veya yarismacidan kaynaklanan herhangi bir yaralanma veya hasardan higbir sekilde
sorumlu degildir. Yarismacilarin 3. Kkisilere verdigi zararlardan T3 Vakfi ve
organizasyon yetkilileri sorumlu degildir. T3 Vakfi ve TEKNOFEST, takimlarin kendi
sistemlerini Turkiye Cumhuriyeti yasalari ¢ergevesinde hazirlamalarini  ve
uygulamalarini saglamaktan sorumlu dedgildir.

Turkiye Teknoloji Takimi Vakfi isbu sarthamede her tiirli degisiklik yapma
hakkini sakl tutar.
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https://www.teknofest.org/tr
https://groups.google.com/u/1/g/uluslararasi-ocuk-blm-yarimasi
mailto:iletisim@teknofest.org
https://cdn.t3kys.com/media/uploads/2024/12/13/2025-Genel_Kurallar-1.pdf
https://cdn.t3kys.com/media/uploads/2024/12/13/2025-Etik_Kurallar-TR.pdf




